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Lotomel se concibi6é para que fuera intuitivo y los menus y herramientas pudiesen ser
usadas practicamente sin conocimientos previos.

Este guidn debe considerarse como una pequefia ayuda que no profundiza en todo
el potencial del programa ya que para ello existe la ayuda digital dentro del propio

programa.
:
s EEU I ——— Cuando ejecutamos el programa nos aparece
e una muestra de plantilla de participacion que
| onero ACIONA por norma es de 4 participaciones por hoja y
o532 o | 40532 . : .
| e el asistente. Es el asistente el corazon del
i programa y es donde rellenaremos los datos

de costes, fecha, etc. o en el caso de tener
una loteria ya guardada pinchar en abrir archivo
para imprimirlo posteriormente o modificarlo.

Datos econdmicos | Datos publicitarios | &

o [ .o || En el asistente también tenemos la posibilidad

de introducir los datos publicitarios de nuestro
cliente, asi como poner un numero especifico
donde queremos que comience la numeracion
de las participaciones, (muy util a la hora de
T imprimir una ampliacion de loteria).

Como resefia debemos tener en cuenta que la numeracién empieza por norma en le 1,
y si nos hacen una ampliacion de loteria debemos poner el numero siguiente al que
nos hallamos podido quedar en una primera tirada, (el importe total jugado en este
caso es la ampliacion de la loteria, 0jo, no la suma de las dos tiradas).

Después de aceptar el asistente, éste
desaparece y nos queda la papeleta.
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NOMERO * 140532 || Esta pantalla nos permite disefiar mas

0532 L amiemiEee | en detalle los textos y también traer

ge e ek 1| hasta dos imagenes. Muy Util es pinchar
| "= —ie || con el boton dcho. del raton y sin soltar

arrastrar. Esto mueve el texto o la imagen
al lugar que queramos, incluso fuera de
la papeleta si no queremos que aparezca.
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Haciendo doble click con el botdn izdo. en los cuadros blancos con aspas nos abre la
carpeta de imagenes. Podemos coger una de estas u otra proporcionada por el cliente,
pero siempre debera ser en formato BMP de windows y de no mas de 90 - 100 Kb.
También se aconseja que dicha imagen se lleve a la carpeta de imagenes que abre
lotomel, asi siempre sabremos que esta ahi. Para el texto ocurre lo mismo, haciendo
doble click accedemos a la pantalla de edicion.



&5 Editar texto

En esta ventana podemos poner el texto
como nos guste, (mas grande, negrita,

El portador de |a presente particpacion interesa la cantidad de 5.4 euros en &l nimero agyfa centrado )’ de forma mas féCII
i o ot b Lo unico que debemos tener en cuenta,

y esto es importante, es que el texto

debe tener la “ventana” adecuada, esto
es, debemos pulsar en el icono del
grafico para ver si se ve todo el texto,
segun se aprecia abajo. Si no se llegara
a ver todo, solo tenemos que ampliar la
zona de visualizacion con las flechitas
indicadas.
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Cada texto tiene asignado un espacio

y si destacamos mucho un titulo o

hay mucho texto esta es la solucién
para ampliarlo o también para reducirlo,
y de esta forma ajustar cada texto

para que uno no pise a otro.

Las imagenes también pueden hacerse
mas o menos grandes. El icono es el
que se indica como una especie de sello

rosa y con el se controla el tamafio de
Do una u otra imagen.

oo (ML

_______________________ @ |magen 1 " Imagen 2

Harizontal: |4_499? cm Convertir en fondo |
Yertical: |2.4994 cm Localizar |

v Proparcional [~ Poner contorno para pantalla

ESta bombl”a nos perm'te VOIVer Deshacer | LCancelar I Aceptar |

al asistente.
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Todos los trabajos deben ser guardados con un nombre I6gico antes de la impresion.
Se deben guardar como archivos y usarlos si procede de un afio a otro para tan solo
modificar la fecha, numero, etc. pero conservando la estructura y datos. Se aconseja
que se creen previamente carpetas con los afos pertinentes, de forma que si estamos
en el 2014, cojamos una loteria x13 del 2013, (que estaria en la carpeta 2013),
cambiamos los datos con lo que corresponda a este afios 2014, y la grabemos con el
nombre x14 en la carpeta 2014. De esta forma tendremos claro donde esta cada
archivo, cuando se hizo y si alguno se estropea podemos echar mano del anterior.

Pantalla de abrir/guardar modelos
Los modelos son archivos a partir de los cuales generamos nuestros
archivos de loteria. Estan los que lotomel proporciona pero también
se pueden crear nuevos, por ejemplo con dos numeros o con el
nuevo texto del impuesto del 2013. EI modelo debe abrirse como tal
pero guardarlo se guardara como archivo, sino el modelo cambiara
con las modificaciones realizadas y ya no nos servira como plantilla.

Pantalla de abrir/guardar archivos

Son los archivos de loteria de nuestros cliente. Sobre todo se deben
guardar con un nombre logico y en una carpeta ordenada, de forma
que podamos localizar rapidamente una loteria.
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Parametros de impresion

_ Aceptar
Samszung ML-1860 Series
B Cancelar
Coste de la participacidn [en eurog); B
Dinero a jugar [en euros): BO0O0 —Part. por pagina—
- L1
& Todo CREDITO: 43975 impresiones, [
¢ Imprimir blogue de participaciones € Seleccion por nimero de paliciacion [ |

Dezde la hoja n® | 1 hagtalan® | 2ra

Localizar participacion |

Offzet [mm] [x.0]

, s
Baze de la numeracidn: [T Mumeracidan caorrelativa D I_
35

I-| v Afadir un cero a la izquierda de la numeracidn

[ Incluir fondo para envio por comeo electidnico

HOJA DE PHUEBA

Huoja seleccionada:
PRUEBA DE PAGINA D |

I—D Capturar la Gltima participacion |

La pantalla de impresion nos sirve ademas de ventana de revision del trabajo, ya que
nos muestra los datos de costes, numero de participaciones por hoja, hojas que se
van a imprimir, el nUmero de participacion por el que va a empezar a imprimir, (esto
ademas de en el asistente también se puede cambiar aqui), el crédito de impresion
de que disponemos, etc.

Aqui se aconseja enviar no toda la loteria, como aparece por defecto, sino enviar

de entrada 1 6 2 hojas, para asegurar fisicamente que todo es correcto en la impresién
sobre nuestro papel. Si todo es correcto y el equipo lo permite si mandaria el resto,
aunque mas de 500 hojas de vez no se aconseja.

Como resumen decir que el programa es sencillo e intuitivo, de hecho solo con rellenar
el asistente, el solo, nos coloca todos los campos en su lugar. Debemos de tener orden
en nuestros archivos e imagenes, (estas no muy pesadas), verificar los datos e imprimir
prueba previa, rellenar correctamente las casillas del asistente, fecha, importes y demas
datos del cliente y tener presente en qué numero deben empezar las participaciones.

El programa tiene mas opciones, alineacion, colores, etc. todo ello muy intuitivo.

En la siguiente pagina hacemos referencia a un tipo de ayuda auditiva y visual que se
ha integrado en el sistema y que nos lleva a los rincones principales de lotomel.



acer ampliaciones
ya realizados.

Asistente para crear participaciones

Fecha def sorfee Fesumen def trabafo 2 realizar Empezar iz numeracion an yr——— = TS = s e
22 f12 fl2m3 Coste del boleto: BE 1 b o ek i ELE
el NE d baletos 1111 Ayuda 22 1z /] 2014 Caoste del baleto 33 El
Moditique las feshac Se utiliza para hacer ampliaciones e ———— NE de boletas: 1111 e T
SIEMPRE desde aqui_ Sobran; 0E€ de trabajos ya realizados. SIEMPRE desde aqui. Sobran: 0E€ de u:hains ya r:z'l'i':’zdus,

de forma interactiva.

Datos econdmicos |Dat05 publicitarios|

Abrir archive

Mimero o nimeros en juego:

40532

Imparte tatal jugada: B0O0

5i juega varios mimeros, serd 1 suma de todos los importes

Coste del boleta [sin donativa o recargal 54

(Pars &l separador decimal uice sl pimto ]

o recargo

{Ponemos recargo?. % 51 Mo

Importe del recarga: 06

Otros dato

Nmero o nimeros en jusgo

40532

Abrir modelo

o
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- Duos dato:

Depositaria: Depositario
Depuositario: Importe total jugado: 6000 Depositario
§ijuega variosmimneios, serd La suma de todos los portes.
a Cancelar
Autorizacion: del boleto [sin donativo o recargo) 54 | Autorizacisn:
_ v sepaiador decimal utilice el pumta.)
Autorizacidr faren Autorizacitn

Las cajas de depositario y autorizacion las puede
utilizar para poner lo que quiera.

Las cajas de depositario y autorizacitm las puede
utilizar para poner lo que quiera.

Al pinchar en PLAY se iniciara el recorrido hablado por el programa. Es ameno y muy util.

Esta ayuda es muy util, ya que solo debemos prestar
atencién a lo que el locutor nos habla y va indicando

Debe tener altavoz en el equipo para poder escuchar.
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Abrir archivo

(5]
Abrir modelo

X
Cancelar
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Aceptar
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infomel@melsoluciones.com

Ayuda del para creaNgarticipaci de Lotomel
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